Indianer Leseprobe S. 54-64
Hindernis: Flüster-Parcour: Flink wie ein Wiese, wendig wie eine Schlange: Indianer müssen sich ans Ziel schleichen: abwechselnd oben drüber, unten durch, wenn Schelle zu hören ist, zurück an den Start. Zeit stoppen und in Ergebnisliste eintragen.
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Aufgabe: Spiel Tillikum: (=Killerwal): Indianerkindern wurde schon früh das Schwimmen und das Tauchen beigebracht. Dazu mussten sie gut die Luft anhalten können. Luft anhalten kann man aber auch an Land trainieren. 
Der erste Spieler stellt sich an den Start. Auf das Startzeichen holt er tief Luft und sagt solange "Tillikum", bis ihm die Luft ausgeht. In dieser Zeit versucht er, so viele Steine wie möglich von der einen auf die andere Kreidelinie zu legen. Er darf nur mit einer Hand arbeiten und immer nur einen Stein verlegen. Schafft er alle 10, geht das Ganze wieder zurück. Zählen, wie viele Steine insgesamt verlegt wurden und in die Ergebnisliste eintragen.
Rätsel:   Lösung (Mokassins) in die Stempelpässe eintragen

Stempelpässe  stempeln
Ergebnisliste Indianer

	
	Grün
	Blau
	Rot
	Gelb

	Zeit
	
	
	
	

	Steine
	
	
	
	


Notizen:

Piraten Leseprobe S. 40-49
Hindernis: Die Kinder suchen mit Hilfe der Schatzkarte die Schatzkiste.

Aufgabe: Seeschlacht: Piratenschiff falten laut Anleitung. In den Trog setzen.

Jedes Kind darf abwechselnd eine Münze auf das Schiff werfen bis es sinkt. Münzen zählen und Anzahl in die Ergebnisliste eintragen.
Rätsel: Lösung:  z.B. Henry Morgan, Jean-Francois Nau, Bartholomew Roberts, Edward Teach, Jack Rackham, Edward Low, Anne Bonny, Mary Read, William Lewis… in die Stempelpässe eintragen.
Stempelpässe stempeln

Ergebnisliste Piraten

	
	Grün
	Blau
	Rot
	Gelb

	Münzen
	
	
	
	


Notizen:

Ägypten Leseprobe S. 41-46
Hindernis: Die Kinder müssen mit Hilfe des Alphabeths die Hieroglyphen übersetzen.

Aufgabe: Ein Kind muss mit Klopapier in eine Mumie verwandelt werden.

1 Kind = Mumie, die anderen 3 Kinder bekommen eine Rolle und wickeln. 

Zeit stoppen in die Ergebnisliste eintragen.

Rätsel: Lösung:  z. B. Giseh, Memphis, Dahschur,… in die Stempelpässe eintragen.
Stempelpässe stempeln

Ergebnisliste Ägypten

	
	Grün
	Blau
	Rot
	Gelb

	Zeit
	
	
	
	


Notizen:

Ritter Leseprobe S. 49-57
Hindernis: Die Kinder müssen die passenden Schlüssel für die Schlösser ins Verlies finden. Zeit stoppen und in die Ergebnisliste eintragen.

Aufgabe: Jedes Kind darf mit 3 Bällen und dem Katapult auf die Burgtürme schießen. Gesamtzahl der umgeworfenen Burgtürme in die Ergebnisliste eintragen.

Rätsel: Lösung: Brustharnisch in die Stempelpässe eintragen.
Stempelpässe stempeln

Ergebnisliste Ritter

	
	Grün
	Blau
	Rot
	Gelb

	Zeit
	
	
	
	

	Türme
	
	
	
	


Notizen:

