Die Wilden Huhner — Lesenacht

1. Einleitung: Wer sind die Wilden Hiihner
Vorstellung der Bande:
A Kleiner Prolog aus ,Die Wilden Huhner Fuchsalarm®
A Steckbriefe aus dem Bandenalbum
A Leseprobe: Die Wilden Hihner. S. 24-28: Bandenname, Erkennungszeichen:
Huhnerfeder, Schwur

A Basteln der Hihnerkette: Federn, Perlen, Lederschnur

2. Wissenstest: Hiihner-Quiz

3. Bewegungsspiel: Hiihner fangen
Luftballons mit Tonpapier zu HUhnern verwandeln (Details auf Anfrage bei Elke
GroR3). Kinder in zwei Gruppen teilen. Die eine Gruppe sind die Huhner, die jeweils
einen Luftballon um den Full gebunden bekommen. Die andere Gruppe sind die
Wilden Huhner, die versuchen mussen, die Huhner zu fangen (= den Luftballon durch

Darauftreten zum Platzen bringen)

4. Geheimcode knacken:
Leseprobe: Die Wilden Huhner S. 8-10.
Botschaft in Friedas Geheimschrift entschlisseln, Namensschilder mit Sprottes
Geheimschrift basteln (Bandenbuch S. 34 f)

5. Bewegungsspiel: Hihner retten:
Leseprobe: Die Wilden Hihner: Fuchsalarm. S. 130-135
In der Bibliothek ist es inzwischen finster. Labyrinth vorbereiten: Schnire durch die
Regale spannen, leere Plastikflaschen aufstellen, Sessel in den Weg stellen... Die
Kinder mussen dieses Labyrinth mit einem Karton in den Handen Uberwinden, sich
am Ende ein Huhn (Luftballon) schnappen und wieder zuriick gehen. Die Zeit wird

dabei gestoppt.

6. Das Geheimnis um den schwarzen Schliissel:
Leseprobe: Die Wilden Huhner S. 21-23



Die Kinder mussen herausfinden, zu welcher Tlr der schwarze Schllssel in der
Bibliothek passt. Dazu gibt es in verschiedenen Buchern versteckte Hinweise. Um zu
wissen, in welchen Buchern die Hinweise versteckt sind, mussen die Buchratsel
gelost werden (Details auf Anfrage bei Elke GroR3).

Losung: Der Schlussel passt zur Kellertir. Dahinter finden die Kinder zwei

Waffeleisen und die Zutaten, um Waffeln zu backen.

7. Waffeln backen:
Leseprobe: Die Wilden Hihner: Fuchsalarm. S. 20-23.

8. Kontaktanzeigen erfinden:
Leseprobe: Die Wilden Hihner: Fuchsalarm. S. 104/105 und S. 152/153.
Wahrend die Waffeln gegessen werden, versucht jeweils ein Kind fur ein anderes
eine passende, lustige Kontaktanzeige zu erfinden, so wie sie Wilma fiur Sprottes

Mutter geschrieben hat.

9. Eierlauf:
Die Kinder mussen die Eier aus dem Stall sicher in Oma Slattbergs Haus bringen

(Plastikei und Loéffel — Hindernislauf)

10.Heimkino: Die Wilden Hiihner — Der Film

Mit Beamer auf grof3e Leinwand Ubertragen.

11.Lesen, Lesen, Lesen....und geistern...

12. Am nachsten Tag: Frihstlick

Den ganzen Abend gibt es natlrlich Rosenbllitentee. Bei den einzelnen Aufgaben
werden Punkte an jedes Kind verteilt (aul3er beim HUhnerfangen) bzw. beim
Geheimnis um den schwarzen Schlussel gibt’s fur die ganze Gruppe Punkte. Zum
Schluss werden alle Punkte zusammengezahlt. Ist eine bestimmte Punkteanzahl

erreicht, gibt es als Belohnung das Bandenbuch.



